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Zatacznik nr 1a do zapytania ofertowego

Szczeqoétowy opis przedmiotu zamoéwienia
dla CZESCI | zapytania ofertowego

I.  Zakup, dostawa i montaz sprzetu ICT

WARTOSC
SR BRUTTO
NAZWA OPIS / PARAMETRY " |ILOSC | (tj. ilo$é x cena
MIARY :
jednostkowa
brutto)

Magiczny Dywan - wraz z pakietem gier dla przedszkoli
Interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do éwiczen,
gier i zabaw ruchowych. Zabawa i nauka z jej
wykorzystaniem rozwija u dzieci duzg motoryke,
koordynacje = wzrokowo-ruchowg, spostrzegawczo$¢ i
szybkos¢ reakgiji.

Magiczny Dywan zawiera w sobie zintegrowany system
czujnikéw ruchu, projektor i komputer.

Jego funkcjonalno$¢ umozliwia szerokie spektrum
zastosowania w kazdym pomieszczeniu, na jasnym,
jednolitym podtozu. Obraz wyswietlany ze specjalnie
zaprojektowanego rzutnika tworzy ,wirtualny, magiczny
dywan”, na ktéorym dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym  przezywajg  wspaniate  przygody,
poczgwszy od gier i zabaw ruchowych po edukacje
poznawczg ze wszystkich dziedzin wiedzy.

Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocag
ruchow rekami lub nogami.

Wymiary ,wyswietlanego obszaru” to ok. 2 x 3 m (dla ok. 3
m wysokosci podwieszonego urzgdzenia).

Magiczny Dywan posiada interaktywne menu. Moze byc¢
obstugiwany przez nauczyciela na dwa sposoby: albo
steruje on urzadzeniem przy uzyciu pilota (zasada dziatania
jest taka sama, jak w przypadku pilota do TV), albo
catkowicie interaktywnie - ruchami rgk i nég. Osoby
przyzwyczajone do pilota mogg wytgczy¢ interaktywnosc
menu w ,opcjach”, ktére obecnie sg dostepne pod
klawiszem MODE.

Magiczny dywan sztuka 1

Cechy urzadzenia:
1. Mozliwos¢ podtaczenia do internetu:
- kablowego poprzez gniazdo RJ-45 umieszczone w tylnej
ptycie urzadzenia
- radiowego WiFi poprzez dongle WiFi wktadany do portu
USB umieszczonego w tylnej ptycie
urzgdzenia (modut WiFi w komplecie). Dongle TP-
Link TL-WN722N.
2. Mozliwosé¢ podlaczenia zewnetrznych gtosnikow:
Gniazdo AUDIO, umieszczone na tylnej ptycie urzadzenia
pozwala na dofgczenie zewnetrznego systemu
nagtasniajgcego.
W komplecie zestaw ponad 50 gier i zabaw
interaktywnych. Po aktywacji gry pojawia sie ekran z jej
nazwg i pole start. Przed wejsciem do gry mozna
odtworzy¢ krotkg animacje, kidra pokazuje, jak gra¢ (ikona
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w prawym dolnym rogu ekranu).
Opis gier:
« GRA MIS SZUKA MIODU
« GRA KAMYCZKI
« GRA KOLOROWE PIANINO
+« GRAWODA
+ GRA PILKA NOZNA
« GRA KWIATKI
« GRALITERKI
« GRA TROPICIELE SLADOW
« GRAWESOLE MINKI
« GRA MINKOWA PLANSZA
« GRA MINKOWE PUZZLE
« GRALISCIE
+ GRA PLANETY
« GRAELF
+ GRA StON | CUKIER
+ GRA GRZYBOBRANIE
« GRA DROGA PRZEZ LAS
« GRA BANANOWA KRAINA
« GRA PEKAJACE BALONIKI
« GRA SUPER TENIS
« FOKA | RYBKI
+ SPRYTNY DINO
« ARCHEOLOGIA
+ SKOK W DAL
* GRAWIKINGOWIE.
« GRAWYRAZ SIEBIE
« GRA KREGLE
« GRA MISTRZ KIEROWNICY
« GRA RAKIETY
« GRA MEDUZY
+ GRA INSTRUMENTY
« GRA OWOCE
« GRA KRECIK
« GRA SUPER BALL
« GRA MASTER MIND
« GRAKRAB
+ GRAAMOR
+ GRAARMATA
« GRA BALONY
+ GRA DRWAL
« GRA INWAZJA
« GRA KOWBOJ
« GRA LOT NA MARSA
« GRAMOTYL
+ GRANIETOPERZ
+ GRA NUREK
« GRA SAMOLOT
« GRA SAMURAJ
« GRA SKARB PIRATOW
« GRAUFO
« GRA GWIAZDY
« GRA BOKSER.

Monitor interaktywny
wraz
oprogramowaniem
oraz z montazem

Urzgdzenie o parametrach nie gorszych niz:
Wyswietlacz (kazdy z paramentéw nalezy traktowac¢ z
przyblizeniem +/- 10%):

Przekatna: 65"

rozdzielczo$¢ ekranu: 4K/UHD (3840%2160)

rozmiar wyswietlanego obrazu: 1428,48 mm x 803,52
mm

rozmiar piksela: 0,372 mm x 0,372 mm
podswietlenie matrycy:  Direct LED

czas reakcji matrycy: 6 ms

odswiezanie: 60 HZ dla 4K / UHD (3840%2160)

zestaw 1
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wyswietlane kolory: 1,07 mid (10bit)
jasnos¢: min. 280 cd/m2
katy widzenia:  178°
kontrast typowy: 4000:1
zywotno$¢ matrycy: min. 30 000 godzin
wzmachiana szyba frontowa Matowa; szyba o]
grubosci min. 4mm oraz twardosci 7 w skali Mohsa
Specyfikacja dotyku:
Technologia: Podczerwien (IR)
Rejestracja: Palec lub dowolny inny przedmiot
minimalna $rednica przedmiotu 3mm
ilos¢ obstugiwanych punktéw: min. 20

rozdzielczos$¢: min. 32767 x 32767 pkt
czas reakgciji: <15ms
precyzja: 2mm

wspierane systemy operacyjne: Windows:10, 8.1, 8, 7,
Vista, XP Linux / Mac / Android / Chrome

Wejscia/wyjscia:

porty wejsciowe HDMI: 2x HDMI 2.0 (4K @ 60Hz)

porty wejsciowe: VGA- 1

porty Audio: 1 x wejscie / 1 x wyjscie

porty USB: 3xUSB2.0/1xUSB 3.0

w tym porty USB na froncie monitora 2 porty
wspotdzielone (dla OPS i Android)

porty USB interfejs dotykowy: 1

Karta pamigci: 1

port LAN (RJ45): 1 (wspotdzielony pomiedzy OPS / Android)
opcjonalny komputer typu OPS:  Tak (nowy standard,
wsparcie 4AK@60Hz)

wbudowane gtosnik: 2x8W

Specyfikacja modutu: Android ,wersja systemu min. 7.0
rozdzielczos¢ systemu:  Full HD

CPU  ARM Cortex A73 Dual Core CPU

GPU  Mali-450

RAM 2GB

ROM 16 GB

Informacje dotyczgce oprogramowania:

jezyk menu OSD / Androidpolski / angielski / niemiecki
aplikacja do nanoszenia notatek:  Tak, w wersji 2.0
notowanie na dowolnym zrédle:  Tak, dwa tryby
mozliwo$¢ zmiany nazwy zrédta sygnatu:  Tak
wbudowane narzedzia do prowadzenia gtosowania: Tak
mozliwo$¢ wyswietlania komentarzy tekstowych na ekranie

przez uczestnikow: Tak

oprogramowanie Windows kompatybilne z aplikacja do
nanoszenia notatek: Tak,

uchwyt nascienny w zestawie: Tak

Pozostate informacije:

narzedzia do szybkiej diagnostyki monitora: Tak
akcesoria w zestawie: kabel zasilajgcy (3 m), kabel VGA
(3 m), kabel USB (5 m), kabel audio mj 3,5mm(5 m), pisak
atrapa (3 szt.), pilot zdalnego sterowania, skrécona
instrukcja obstugi PL, pityta CD Iub pendrive z
oprogramowaniem i sterownikami, modut WiFi/Bluetooth
Montaz: montaz we wskazanym miejscu w obiekcie
Zamawiajgcego; montaz do Sciany

Informacje dodatkowe: Sprzet jest fabrycznie nowy,
nieuzywany, nieregenerowany, wolny od obcigzer prawami
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0s0b trzecich, pochodzacy z polskiej dystrybucji. Gwarancja
min. 24 miesigce.

Komputer przenosny
do prowadzenia zaje¢
wraz z
oprogramowaniem

Ekran 15,6 cala, 1920 x 1080 pikseli, Liczba rdzeni
procesora: 4, Typ matrycy matowa LED- IPS, Pamie¢ RAM
8 GB, DDR4, Mozliwo$¢ rozszerzenia pamieci RAM do
min.32 GB, Dysk twardy 512 GB SSD, Grafika min.Full HD,
Pamie¢ karty graficznej wspoidzielona z pamiecig
systemowg, Wbudowana kamera min.1 min pikseli, Karta
dzwiekowa zintegrowana zgodna z Intel High Definition
Audio, Wbudowane 2 gtosniki, Wbudowany mikrofon,
tacznos¢é bezprzewodowa Bluetooth, WiFi, Czytnik kart
pamieci SD, Zigcza min. 1 x HDMI, USB min 4xUSB 2.0,
wejscie/wyjscie audio, Podswietlana klawiatura, TouchPad,
Pojemnosé baterii/akumulatora min. 48 Wh,
oprogramowanie w  zestawie w jezyku  polskim,
kompatybilne z oprogramowaniem tablicy multimedialnej i
urzgdzeniem wielofunkcyjnym. Wyposazenie: instrukcja
obstugi, zasilacz, bateria. Gwarancja min. 24 miesigce.

Urzadzenie
wielofunkcyjne

Drukarka, skaner, faks, kopiarka w jednym. Technologia
druku laserowa (kolorowa), Podajnik papieru 130-150
arkuszy, Rozdzielczo$é druku 2400 x 600 dpi , Szybkos$é
druku w czerni 16-20 str/min, Szybko$¢ druku w kolorze 4-
5 str/min, Druk dwustronny, Obstugiwane formaty no$nikow
min: A4; A5; A6; 10x15 cmm Rozdzielczos¢ optyczna min.
1200 x 1200 dpi, Rozdzielczos¢ kopiowania min 600 x 600
dpi, wbudowany faks, Ztacza LAN (Ethernet), USB typ B
(port drukarki), tgcznos¢ bezprzewodowa WiFi, Praca w
sieci. Gwarancja min. 24 miesigce.

Telewizor

Telewizor 55 cali, rozdzielczos¢ 4K UHD, 3840 x 2160,
Tuner DVB-T2, DVB-C, analogowy, Podswietlenie matrycy
LED, Technologia HDR, Odswiezanie Picture Quality Index
min. 1400, Czestotliwo$¢ od$wiezania ekranu nie gorsza niz
50 Hz, posiada Tryb gra, System dzwieku przestrzennego,
Moc gtosnikdw min 2 x 10 W, Regulacja tonéw wysokich /
niskich,

Korektor dzwieku, Smart TV, Wi-Fi, DLNA, HbbTV,
Przegladarka internetowa, Inna komunikacja: Bluetooth, Wi-
Fi Direct, AirPlay 2, Funkcje Smart TV Smart Hub,
SmartThings, widzety smart TV, Dodatkowe opcje: procesor
4-rdzeniowy, USB - zdjecia, muzyka, film, Digital EPG,
mozliwos¢ aktualizacji oprogramowania, mozliwo$¢ uzycia
klawiatury i myszki, llos¢ ztgczy HDMI:min. 3, llos¢ ztgczy
USB:min. 2, Zigcze Ethernet (LAN), Wejscie
komponentowe, Cyfrowe wyjscie optyczne. Kilasa
energetyczna A, Przekatna ekranu 55 cali / 138 cm,
Wyposazenie: telewizor, pilot, podstawa, instrukcja obstugi
w jezyku polskim, karta gwarancyjna. Gwarancja min. 24
miesigce.

komplet 1
sztuka 1
sztuka 1

RAZEM

Do wszystkich wymiaréw oraz parametrow Zamawiajgcy dopuszcza tolerancje +/- 10 %

OZOIEM POZ. 1-5:iiiiiiiiiecieecee et b e r et esb e e be e e essaenreas ztotych brutto,

Podpis upowaznionej osoby wykonawcy




Fundusze . . .
i Rzeczpospolita Unia Europejska
H El:;:rfﬂei:i:r:iny _ Polska M A LO P O L S I( A Europejski Fundusz Spoteczny

Zatacznik nr 1b do zapytania ofertowego

Szczegotowy opis przedmiotu zamowienia
dla CZESCI Il zapytania ofertowego

IIl.  Zakup i dostawa materiatow dydaktycznych i zabawek niskocennych

LP

JEDN.

NAZWA OPIS / PARAMETRY MIARY

ILOSC

WARTOSC
BRUTTO
(tj. ilos¢ x cena
jednostkowa brutto)

Multimedialne gry i zabawy wspierajacy wszechstronny
rozwéj dzieci. Pakiet zawiera:

- interaktywne gry specjalnie przystosowane do
zespotowego wykorzystania na tablicy multimedialnej

- karty pracy do wydrukowania lub kopiowania
zawierajgce ¢wiczenia do wykonania indywidualnego,
zespotowego lub materiaty do przygotowania
przedstawien teatralnych

-gre dydaktyczng wykonang z kartonéw o duzym
formacie, przeznaczong do wykorzystania przez catg
klase lub duze grupy dzieci.

Gry interaktywne

- Sklep - wspétzawodnictwo z rotacjg przedstawicieli
zespotéw. Cwiczenie umiejetnosci klasyfikowania.
Koncentracja uwagi Wspotpraca w grupie

- Opowiadania - ¢wiczenia swiadomosci kolejnosci
zdarzen oraz myslenia przyczynowo-skutkowego.
Oprogramowanie do Wspétpraca w zespole dwuosobowym

monitora interaktywnego -Detektywi - cwiczenie m_yslema przyczynowo-

- HARMONIINY \s/\lg;lg?r\:\ggg \cl)vr?u(:)eigukql. Koncentracja uwagi.
ROZWOJ ~ Karty pracy

POZNAWANIE | Cwiczenie klasyfikacji: Owoce | warzywa, Zwierzeta
ROZUMIENIE lesnie i domowe, Kota i wielokaty

Cwiczenie myslenia przyczynowo-skutkowego
(wycinanki-uktadanki): Utz historyjke ,Na sankach”,
Utoz historyjke ,Na tyzwach”, U6z historyjke ,W lesie”.
Gra wielkoformatowa

Gra wielkoformatowa ,Sklep” pozwala na ¢wiczenie
umiejetnosci klasyfikowania na przyktadzie typowej
oferty sklepu spozywczego.

Kartony przedstawiajg nabiat, mieso i wedliny, warzywa
i owoce oraz pieczywo, ktére dzieci umieszczajg na
odpowiednich potkach sklepu.

Dotaczone do gry kartonowe monety pozwalajg na
wykorzystanie gry do ¢wiczenia podstawowych dziatan
matematycznych na przyktadzie wyliczania naleznosci,
wydawania reszty oraz uktadania zadanych liczb z
monet o réznych nominatach.

llo$¢ stanowisk: nieograniczona

Licencja: bezterminowa

sztuka

Pakiety multimedialnych gier i zabaw wspierajgcych

O SN ! sztuka
wszechstronny rozwdj dzieci. Licencja otwarta.
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Oprogramowanie do
monitora interaktywnego
- HARMONIJNY
ROZWOJ - LICZENIE |
POROWNYWANIE

Pakiet zawiera:

o3 interaktywne gry specjalnie przystosowane do
zespotowego wykorzystania na tablicy multimedialnej,

ekarty pracy do wydrukowania lub kopiowania,
zawierajgce ¢wiczenia indywidualne, zespotowe lub
materiatly do przygotowania przedstawien teatralnych,

egre wielkoformatowa wykonang z kartonéw o duzym
formacie, przeznaczong do wykorzystania przez catg
klase lub duze grupy dzieci.

Wszystkie elementy pakietu wykorzystujg nauke przez
zabawe, umozliwiajgcg dzieciom wspotdziatanie,
eksperymentowanie, tworczg ekspresje i ruch, nie
zaniedbujgc tez ¢wiczen samokontroli oraz koncentracji.
Program wykorzystuje metode pracy zespotowej z
wykorzystaniem funkcji wielodotyku /multi-touch/ tablicy
interaktywnej. Dzigki tej funkcji rysowanie i korzystanie
z zasoboéw na tablicy jest mozliwe przez kilkoro dzieci
jednoczesnie, a kazde z nich moze wykonywac inne
éwiczenia.

Gry interaktywne ¢wiczgce wspotprace w grupie i
zespole dwuosobowym:

eDopasuj réwnoliczne - Cwiczenie umiejetnosci liczenia
i znajdowania zbiorow réwnolicznych na obiektach
konkretnych z przechodzeniem do liczenia
abstrakcyjnego.

oUt6Z po kolei - Cwiczenie umiejetnosci liczenia i
poréwnywania liczb na obiektach konkretnych z
przechodzeniem do abstrakcji.

eRachmistrze - Cwiczenie umiejetnosci liczenia.
Karty pracy:

ePotgcz od najmniejszej liczby do najwiekszej -
¢éwiczenie liczenia i poréwnywania zbioréw.

ePotgcz rownoliczne - ¢wiczenie liczenia i
poréwnywania zbiorow.

o(0d najmniejszego owocu do najwiekszego - éwiczenie
percepciji i rozumienia pojecia wielkosci.

oQOd najkroétszej kredki do najdtuzszej - ¢wiczenie
percepcji i rozumienia pojecia diugosci.

eDesenie na robaczku - ¢wiczenie rozumienia rytmu i
ciggu.

oCiggi owocow - ¢wiczenie rozumienia rytmu i ciggu.
Gra wielkoformatowa:

Gra wielkoformatowa ,Zbiory i liczby” sktada sie z
zestawu 30 kartonéw w wielkosci 20x20 cm
reprezentujgcych zbiory konkretnych przedmiotéw w
liczbie od 1 do 10, odpowiadajgce im abstrakcyjne
zbiory kropek oraz liczby — 24 kartony w formie kot o
Srednicy 12 cm. Podstawowa zabawa polega na
dopasowywaniu przez 3 grupy dzieci kartonéw
reprezentujgcych te same liczby w kazdy z 3 opisanych
sposobow. Inne zabawy to uktadanie liczb i zbioréw w
kolejnosci rosngcej lub malejgcej oraz poréwnywanie
zbioréw.

Gra przeznaczona jest do rozwijania umiejetnosci
liczenia i znajdowania zbioréw réwnolicznych na
obiektach konkretnych z przechodzeniem do liczenia
abstrakcyjnego oraz wprowadzania pojecia liczby
wyrazonej zapisem pojedynczej cyfry.

Dotaczone do gry kartony ze znakami dodawania,
odejmowania i rownosci pozwalajg na wykorzystanie
gry rowniez w pierwszej klasie szkoty podstawowej do
uktadania i uzupetniania dziatan. Scenariusze takich
zabaw znajduja sie w zestawie.

ilos¢ stanowisk: nieograniczona
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licencja: bezterminowa

Oprogramowanie do
monitora interaktywnego
- HARMONIJNY
ROZWOJ —
TWORCZOSC |
KONSTRUKCJE

Pakiety multimedialnych gier i zabaw wspierajacych
wszechstronny rozwdj dzieci. Licencja otwarta.

Pakiet zawiera:

-interaktywne gry przystosowane do zespotowego
wykorzystania na tablicy multimedialnej,

-karty pracy do kopiowania zawierajgce ¢wiczenia do
pracy indywidualnej,

-gre edukacyjng wykonang z kartonéw o duzym
formacie, przeznaczong do gry na dywanie, do
uzywania przez catg klase lub grupy dzieci,

-poradnik metodyczny.

Gry interaktywne:

Rysujmy razem — ¢éwiczenie swobodnej ekspresji
plastycznej oraz sprawnosci grafomotoryczne;j. Jesli w
klasie znajduje sie drukarka, stworzone dzieta mozna
wydrukowac zrobi¢ z nich wystawe.

Dopasuj do obrazka — polega na dopasowywaniu
fragmentow ilustracji do odpowiednich miejsc planszy
przedstawiajacej roznorodne desenie. Uwrazliwia dzieci
na desen jako element dzieta plastycznego, ¢wiczy
percepcje wzrokowg i koordynacje wzrokowo-ruchowa.
Muzykanci — ¢éwiczenia rytmiczne rozwijajg poczucie
rytmu oraz koordynacje wzrokowo-stuchowo-ruchowa.
Karty pracy:

1)Przestrzenny kot

2)Teatr masek

3)Co to moze by¢?

4)Budowanie z prostych ksztattéw

5)Paluszkowy teatrzyk

6)Dziewczynka i chiopiec cz. 1

7)Dziewczynka i chiopiec cz. 2

8)Kostka

9)Dziurka od klucza (dla dzieci mtodszych)
10)Dziurka od klucza (dla dzieci starszych)

11)Tworze obrazek — karta kolorowa

12)Zegar

Gra wielkoformatowa ,Budujemy miasto” to duze
kartony z rysunkami typowych budynkéw (np. szkoty,
sklepu itp.), charakterystycznych pojazdéw (samochodu
strazackiego, karetki pogotowia) oraz fragmentéw droég.
Z tych elementéw dzieci majg utozy¢ mape
miejscowosci. Podczas gry ucza sie wspotpracy i
¢wiczg orientacje przestrzenng oraz rozwijajg
umiejetnosci konstrukcyjne.

llo$¢ stanowisk: nieograniczona

Licencja: bezterminowa

sztuka 1

Stomki konstrukcyjne

Zestaw stomek z tworzywa sztucznego oraz tgcznikéw,
pozwalajacych na tatwe i wielokrotne tgczenie stomek
ze sobag. Mozliwos¢ tworzenia réoznych form - od
ptaskich figur po duze, bardzo skomplikowane
konstrukcje. W 1 zestawie min. 400 szt.

zestaw 2

Magnetyczne mini
labirynty

Kolorowe labirynty z ptyty pilSniowej lub sklejki i pleksi,
z magnetycznym patyczkiem na sznurku. ¢ rézne wzory,
wym. ok. 12 x 14 cm

sztuka 4

Sktadanka logiczna

Drewniana uktadanka uczaca rozpoznawania ksztattow,
koloréw, trenujgca spostrzegawczosé i logiczne
myslenie.

* drewniane pudetko o wym. 41,5x29x6,5cm + 6
tabliczek ze wzorami o wym. 25 x 6 cm « 6 patyczkow o
dt. 25 cmii ér. 1 cm « 6 podstawek o wym. 8,5 x6,5 x 2
cm « 42 kolorowe klocki o wym. 3,5 x 3,5 cm

sztuka 2

Geometryczne ksztatty z
tworzywa z kartami
zadan

Zestawy kolorowych klockéw. Moga by¢ uktadane wg
kart zadan lub wtasnej wyobrazni.

- 250 elem. wym. od 2,3x 2,1 cmdo 5x4,3cm

* plastikowe grubos¢ 0,5 cm

zestaw 2
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- Zielona, zotita,
pomaranczowa
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Samoprzylepne tapety o wtasciwo$ciach
magnetycznych, pokryte welurem. Mogg stanowi¢
dekoracje sali, jak rowniez spetnia¢ funkcje tablic
magnetycznych. Tapety przyklejone w zasiegu reki
dziecka umozliwiajg zabawe elementami
magnetycznymi, np. literkami, figurkami itp. 5 koloréw i
2 ksztatty pozwalajg na komponowanie réznych
aranzacji bedgcych uzupetnieniem m.in. kacikéw
tematycznych. Przeznaczone do jednokrotnego
naklejenia. W 1 zestawie 3 szt. o $r. 50 cm

N\ MALOPOLSKA

Unia Europejska
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zestaw 1

Zwierzatka magnetyczne

Korowe, magnetyczne puzzle wykonane ze sklejki.
Przeznaczone zaréwno do zabawy, jak i dekorowania,
* 24 elem. (12 zwierzatek 2-elem., wys. po ztozeniu ok.
10 cm)

zestaw 2

10

Pojazdy magnetyczne

Wykonane z drewna zabawki z kolorowym rysunkiem
po jednej stronie i powierzchnig magnetyczng po drugiej
stronie W zestawie 20 szt. o wym. od 8,2 x 3,2 x 0,4 do
9x7,8x0,4cm

zestaw 2

11

Przybijanka

Przybijanka polega na tworzeniu wtasnych konfiguraciji
z drewnianych ksztattéw za pomocg pinezek. Dziecko
postugujac sie mioteczkiem przybija ksztalty. Zewstaw
obejmuje:

- 4 tablice korkowe o wym. 25 x 15,5 cm

-4 drewniane mtoteczki

-4 karty wzorow

- min. 200 drewnianych ksztattow

-250 pinezek

zestaw 2

12

Mozaika z sze$cianami

Kratkowana podstawa stuzy do uktadania kolorowych
klockdw, ktére majg ksztalt szesScianu lub jego potowy.
Dzieci moga tworzy¢ wzory podyktowane wiasng
fantazjg lub korzysta¢ z motywéw zaproponowanych
w broszurze. Zawartos¢:

- 1 podstawa z tworzywa (24 x 24 x 7 cm)

- 490 kolorowych klockéw w 6 kolorach

- broszura z wzorami

zestaw 1

13

Mozaika Fantacolor
Srednia

Dzieci moga tworzy¢ swoje pierwsze mozaiki lub
kopiowa¢ przyktady z albumu. Zabawa polega na
wstawianiu réznej wielkosci nietamliwych koteczkéw w
perforowang podkfadke. Zabawka rozwija kreatywnosé
oraz éwiczy koordynacje wzrokowo-ruchowg.

Zestaw obejmuje:

-280 koteczkow w 3 wielkosciach 1 x2,5cm, 1,5x 3
cm, 2x3,5cm

-podktadka o wym. 20 x 28 cm

zestaw 1

14

Kolorowa mozaika z
napami

Podstawy do wpinania wraz z napami, ktére
umozliwiajg wykonywanie ¢wiczen polegajgcych na
odtwarzaniu lub tworzeniu obrazkéw i ciggéw
elementéw z wybranych ksztattéw i koloréw. Dzieci
zapoznajg sie z kolorami, figurami geometrycznymi,
rozwijajg zdolnosci manualne oraz uczg sie pracowac z
kartami zadan. Zestaw obejmuije:

-100 nap w 4 kolorach o sr. 3,5 cm

-2 podstawy o wym. 31,5 x 21,5 cm

-18 kart z zadaniami

zestaw 1

15

Kostka manipulacyjna

Szesciany z pianki pozwalajg na liczne zabawy
manipulacyjne. Umieszczone na $ciankach kostki
sznurki, napy, guziki, klamerki oraz suwak umozliwiajg
¢éwiczenia sprawnosci palcéw i ucza podstawowych

sztuka 1
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umiejetnosci niezbednych w czasie ubierania sie
(sznurowania i zapinania).
*wym. 30 x 30 x 30 cm

16

Stonoga Agata

Pierscienie w 6 kolorach stuzg do nawlekania na
sznurek zgodnie z wybrang zasadg (np. wyrzucony
kolor na kostce).

* 18 pierscieni z drewna o $r. 3,5 cm

» drewniana kostka z 6 kolorami

sztuka 2

17

Przeplatanki przyroda

Zestawy przeplatanek do kreatywnej zabawy.
Zestaw zawiera:

* 5 kolorowych sznuréwek o dt. ok. 75 cm

* 29 kolorowych kartonowych elem. o wym. od. 2,5 x
1,6 cmdo 17,5 x 13,8 cm

* ptaszek, sowa, motyl, muchomor, kwiatek, jabtko

sztuka 1

18

Guziki matematyczne

Plastikowe korale do ¢wiczen manipulacyjnych,
nawlekania, liczenia, sortowania, odmierzania.
-110 szt.

-5 kolorow

-8r. 40 mm

-6 sznureczkow o dt. 75 cm

-2 sznurki zakonczone klockami o dt. 57 cm

sztuka 1

19

Klocki Waffle mix 170

Klocki z tworzywa sztucznego, ktére w tatwy sposob
taczg sie ze sobg lub moga by¢ tgczone z podstawa.
Dajg mozliwos$c¢ tworzenia niezliczonych konstrukcji.
Wszystkie klocki z tej serii sg kompatybilne, co pozwala
taczy¢ zestawy ze sobg zwigkszajgc mozliwosci
zabawy.

* wym. klocka 10 x 10 x 1 cm

* 170 klockéw konstrukcyjnych - standardowych

sztuka 2

20

Klocki clics Junior

Klocki konstrukcyjne w plastikowym pojemniku; zestaw
zawiera minimum:

-412 szt klockow

-63 szt. akcesoria

-naklejki

-instrukcje

zestaw 1

21

Drewniane klocki
kolorowe

Drewniane klocki kolorowe; 100 elem. w réznych
ksztattach i rozmiarach.

zestaw 2

22

Klocki budowlane duze

Klocki charakteryzujg sie réznorodnoscig ksztattow,
dzieki czemu pozwalajg tworzy¢ ciekawe budowle.
Wymiary klockow od ok. 2,5 x5cmdo7x5cm. W 1
zestawie 60-70 klockow.

zestaw 3

23

Klocki budowlane

W zestawie ogromna réznorodnos¢ ksztattow, dzieki
czemu mozna tworzy¢ ciekawe budowle. Do zestawu
dotgczone sg nadwozia, podwozia i kota, ktore
umozliwiajg ztozenie jezdzacych pojazddéw. Klocki
charakteryzujg sie duzg wytrzymatoscia.

-wym. od ok. 1 x2cmdo 9 x2cm

-300 szt.

zestaw 2

24

Drewniane tory z
pociggiem

Duze zestawy solidnie wykonanych drewnianych torow,
z pociggami i innymi akcesoriami w komplecie.

1 komplet zawiera min.:

» wym. catkowite 50 x 42,5 x 10 cm

* 2 elem. Pocigg,31 toréw i 28 dodatkowych akcesoriéw
* 59elem. o wym. 0d3 x 1,5 x2,3cm dol7 x9,5x 1,5 cm

zestaw 1

25

Zestaw zabawek do
piasku

Zestaw zawiera:
* 5 szt. mtynkow
* 10 szt. wiaderek

zestaw 1
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+ 10 matych fopatek

* 10 duzych topatek

* 30 szt. roznych foremek
* 10 szt. grabek
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26

Gra tecza

Tecza uczy najmtodsze dzieci rozpoznawac i nazywac
kolory. U starszych éwiczy pamie¢. Na kolorowej
planszy ukryte sg koteczka z kolorowymi przedmiotami.
Dzieci zapamigtujg ich potozenie. Kolorowa kostka
wskazuje obrazek, ktory trzeba odgadngc¢

-teczowa plansza do gry o wym. 34 x 34 cm

-36 koéteczek z obrazkami (po 6 obrazkéw w 6 kolorach)

sztuka 2

27

Inteligencje wielorakie -
wyzwania

Zestaw osmiokatnych kart, na ktérych umieszczone
zostaty testy - kazdy z nich odpowiada jednej z o$miu
rodzajow inteligenciji: jezykowej, matematyczno-
logicznej, wizualno-przestrzennej, muzycznej, ruchowej,
intrapersonalnej, interpersonalnej i przyrodnicze;.

-64 karty o wym. 9,2 x 9,2 cm

-64 czesci puzzli tworzacych 8 osmiokatow, wym. 9,2 x
9,2¢cm

zestaw 1

28

Gra Dobble Kids

Dobble Kids to 30 kart, na ktérych znajduje sie 30
wizerunkow zwierzat - po 6 zwierzat na karcie. Karty sg
okragte, petne kolorowych ilustracji, a kazda z nich jest
unikalna i tgczy sie z innymi kartami tylko jednym
symbolem.

Zawartos¢ pudetka:

-30 kart, -instrukcja

sztuka 2

29

Kalendarz pogody misia

Tablica pomagajgca zapoznac sie z podstawowymi
pojeciami pogody i uptywem czasu. Podczas zabawy
dzieci obserwujg pogode i odpowiednio ubierajg misia.
Zestaw zawiera:

-1 plansza magnetyczna wym 56x40 cm

-24 zetony z motywami pogody

-4 zetony z motywami pory roku

-24 zetony z motywami odziezy

-4 strzatki

zestaw 1

30

Onomatopeje

Wieloelementowa pomoc sktadajgca sie z 2 typdw kart.
Karty typu ,Piotrus” majg na celu zapoznanie dziecka z
dzwiekami i odpowiadajgcymi im rysunkami, a
dotgczone do nich paski z sekwencjami symboli
dzwiekow sg materiatem do ¢wiczen pamieci stuchowe;.
-104 karty typu ,Piotrus” (4 serie: zwierzeta domowe,
dzikie zwierzeta, przyroda/otoczenie, dzwieki
wydawane przez cztowieka)

-karty do éwiczen sekwencji stuchowych o wym. 29,7 x
10 cm podzielone na 3 poziomy: 2 onomatopeje - 15
kart, 3 onomatopeje - 10 kart, 4 onomatopeje - 6 kart

sztuka 1

31

DZWIEKI NASZEGO
OTOCZENIA — Zagadki
obrazkowo-dzwiekowe
(z ptytag CD w teczce)

W publikacji znajduje sie 20 zagadek. Kazda sktada sie
ze Sciezki dzwiekowej oraz karty ze zdjeciami. Jedna
zagadka to 3 dzwigki.

Zagadki dotyczg rzeczy znanych i bliskich dziecku,
takich jak czynnosci higieniczne czy odgtosy z ulicy.
Uktadajgc obrazki, dziecko moze ustysze¢ dzwigki,
ktorych do tej pory nie znato, na przyktad odgtos pisania
na maszynie.

sztuka 1

32

Groszek
maty

sensoryczny

Groszki stymulujgce zmysty dotyku i wzroku. W $rodku
6 kolorowych miekkich piteczek obszytych réznymi
materiatami (satyna, welur, skaden, sztruks, juta, krotkie
futerko). Piteczki mozna wyjmowaé z zabawki po
rozpieciu guzika. Mogg tez stuzyé do nauki liczenia i
rozpoznawania koloréw
-wym. 38 x 26 X 16 cm

sztuka 1
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-$r. piteczek od 8 do 11 cm

33

Eliksir klasowych uczué

Pomoc dydaktyczna, ktéra ma na celu wsparcie
uczniow w poradzeniu sobie oraz odreagowaniu
réznego rodzaju emocji, ktére na co dzien przezywajg w
szkole. Eliksir klasowych uczu¢ opiera sie na
wyréznieniu na plakacie 9 podstawowych stanéw
emocjonalnych odczuwanych przez dzieci w szkole, tj.:
rados¢, smutek, duma z siebie, zlos¢, mega zlosc,
strach, spokoj, zazdro$¢ i zmeczenie oraz przypisaniu
im koloréw.

Zestaw zawiera 25 papierowych arkuszy z
nadrukowanym konturem naczynia laboratoryjnego o
wymiarach B1, po jednym na kazdy dzier miesigca.

zestaw 1

34

Zegar emocji

Zegar emocji uwzglednia osiem stanéw emocjonalnych
jakie mogg towarzyszy¢ dziecku w réznych sytuacjach
w szkole oraz informuje, w jaki sposob uczen moze
poradzi¢ sobie z ich wyrazeniem.

Dziecko ustawiajgc wskazdéwke zegara na odpowiedni
symbol emocji (np. zlo$¢, rados¢) informuje o tym, w
jakim jest nastroju jednoczes$nie otrzymujgc obrazkowg
podpowiedz, jak w bezpieczny i akceptowalny sposéb
moze jg odreagowac.

sztuka 1

35

Gra zgadnij kto to?

Zawartos¢ gry Zgadnij kto to?:
-2 plansze

-2 arkusze z postaciami
-4 podporki

-4 znaczniki postaci

-2 znaczniki punktacji
-instrukcja

Cechy gry:

-liczba graczy: 2

-czas gry: 15 minut
-wydanie: polskie
-instrukcja: polska

sztuka 2

36

Kolorowe figury

* 60 figur w 5 ksztattach, 3 kolorach i 2 grubosciach z
tworzywa sztucznego

* wym. najwiekszego elem. 7,5 cm

*gr.5mmlub 1,7 mm

sztuka 1

37

Gra klasyfikacja kolorow
i nauka liczenia

Gra zapewnia dzieciom rozrywke, zacheca do zabawy
dzieki wesotym kolorom liczmandw, a jednoczesnie
uczy liczenia, dodawania, odejmowania, klasyfikowania
koloréw.

* 4 kostki o boku 3,5 cm

* 300 kolorowych liczmandéw o $r. 3,1 cm

* 36 naklejek z kolorami, cyframi, kropkami i znakami
dziatah matematycznych

sztuka 1

38

Zestaw edukacyjny
Alfabet

Zestaw przeznaczony jest do nauki jezyka polskiego -
czytania, pisania, mowienia i stuchania. Pomoc
usprawnia analize¢ i synteze stuchowo-wzrokows,
pomaga w poznawaniu liter, w tym dwuznakoéw i
zmigkczen, uczy tworzenia wyrazow z liter i sylab oraz
tworzenia zdan z wyrazéw. Do zabaw swobodnych i
kierowanych. Kazdy kartonik zaopatrzony jest w
otworek do zawieszania. « 289 kartonikéw z literami i
znakami interpunkcyjnymi o wym. od 10 x 12 cm « 71
kart o wym. 16 x 12 cm

sztuka 1

39

Kostka z kieszonkami

Kostka wykonana z pianki, z pokrowcem z tkaniny PCV
Z przezroczystymi kieszonkami (miejsce na
umieszczenie zdjec lub obrazkdéw z historyjkami - nie
zatgczono). Do zabaw w grupie.

» wym. kostki 20 x 20 x 20 cm

sztuka 1
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* wym. kieszonki 15 x 15 cm
*wym. 20 x 20 x 20 cm

40

Warsztat Abak

2 podstawy z 5 trzpieniami stuzg do sortowania korali w
10 ksztattach i 10 kolorach. Pomoc stuzy do
wprowadzenia podstawowych pojeé sortowania i
przeliczania poprzez manipulacje.

-wym. podstawy 26 x 8 x 12 cm

-87 elem. o sr. 4 cm

-42 karty pracy

sztuka 1

41

Matematyczny twister

Duze plansze z réznokolorowymi aranzacjami stwarzajg
liczne mozliwosci zabawy w grupie, zaspokajajg takze
potrzebe nauki matych dzieci poprzez wielozmystowe
pobudzanie.

Plansze wykonane sg z solidnej tkaniny, nadajgcej sie
do prania w pralce automatycznej. Dotgczone do
zestawu stalowe szpilki oraz specjalne otwory w
planszy pozwalajg na stabilne przymocowanie jej do
podioza na zewnatrz, np. na trawie. Plansze posiadajg
antyposlizgowy spdd, co pozwala na bezpieczng
zabawe w pomieszczeniach. Do kazdej z nich
dotgczone sg: instrukcja, 4 szpilki i torba do
przechowywania.

* wym. ok. 150 x 150 cm

sztuka 1

42

Zegar organizujgcy czas

Ten nietypowy zegar pozwala zrozumie¢ dzieciom
dtugosc¢ uptywajgcego czasu. Zegar ze specjalng tarczg
i mechanizmem zegara pozwala zilustrowa¢ dzieciom
przedziat czasowy: 5-, 10-, 15- i 30-minutowy. Podczas
pracy okre$lamy "czerwony, zielony, niebieski czy zotty
czas" na wykonanie zadania, ustawiajgc recznie
wskazowke na poczatku odpowiedniego koloru.
-$r. 36 cm

sztuka 1

43

Kalendarz magnetyczny
na wszystkie pory roku

Kalendarz zawiera:

* 9 obrazkéw o wym. 5 x 5 cm, z codziennymi
czynnosciami, do umieszczania w okienkach domku
* 6 obrazkéw o wym. 5 x 5 cm, z warunkami
atmosferycznymi

* 2 strzalki do zaznaczania temperatury oraz
wihasciwego miesigca i pory roku

* 1 kétko do zaznaczania dni tygodnia

* 1 komin do zaznaczania dnia w danym miesigcu
*wym. 52 x 60 cm

* posiada otwory stuzgce do zawieszania na Scianie
» pakowany w koperte z tektury falistej

sztuka 1

44

Globus fizyczny

$r. 22 cm, wys. 30 cm

sztuka 1

45

Zabawa w kodowanie

Zestaw zawiera:

* 20 piankowych mat o wym. 24,2 x 24,2 x 0,6 cm

* 20 dwustronnych kartonowych kart do kodownia o
wym. 12,2 x 12,2 x 0,2 cm

* kartonowe elementy o wym. od 20,5 x 15 x 0,1 do
24,2 x 24,2 x 0,1 cm, w tym: 2 roboty, 2 kota zebate, 2
sprezyny, 2 strzatki i 2 X-y.

zestaw 1

46

Makatka grusza —
zmiany 4 por roku

Uszyta z migkkiej tkaniny wypetnionej ggbka. Dzieki
dwustronnej, montowanej za pomocg rzepoéw koronie,
wiosng drzewo kwitnie, latem dojrzewajg na nim owoce,
jesienig opadaja liscie, a zimg otula sie zimowg
pierzynka. Dla ptakéw powieszono na drzewie budke, a
zimg karmnik. W sktad kompletu wchodzg ruchome
elementy: 3 czesci dwustronnej korony, po lewej stronie
wiosenna, po prawej letnia, 1 dwustronna trawa, po

sztuka 1
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lewej zielona, po prawej biaty $nieg, 15 zéttych lisci, 5
gruszek, 3 kwiaty, 1 ptaszek, 1 budka dla ptakow, 1
karmnik, 4 czesci $niegu. - wym. po ubraniu w korone
100 x 60 cm
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47

Zestaw magnesow

Zestaw kolorowych, okragtych magnesow:
* 120 szt.
*$r.2,5cm

zestaw

48

Magnesy wesote minki

Wykonane z tworzywa sztucznego - $r. 3 cm

sztuka

30

49

Kuchenka drewniana

Drewniana kuchnia z akcesoriami dla matych
mitosnikow gotowania.

zestaw zawiera m.in. kuchenke mikrofalowg, zegar,
zlew z kranem, panel do gotowania z palnikami i
pokrettami, piekarnik itp. wym. min.: 60 x 80 x 30;
materiat: drewno

sztuka

50

Zestaw sprzetu
kuchennego

Zestaw kuchennych sprzetéw zawiera urzadzenia ze
Swiatetkami i wydajace dzwieki:

-ekspres do kawy

-blender

-mikser

Wymagane 6 baterii AA (4 zawarte w zestawie).

zestaw

51

Zestaw do herbaty

Zestaw dla 4 oséb zawiera min.:
-4 filizanki z podstawkami

-4 tyzeczki

-kubek do smietanki
-cukierniczka

-dzbanuszek do herbaty

-wys. elem. do 12 cm

zestaw

52

Produkty spozywcze

8 produktow do zabawy, jak rowniez do nauki utamkow.
Kazdy produkt dzieli sie na czesci, dzieki czemu stuzy
do wyjasnienia zagadnienia utamkow: 1/2, 1/3, 1/4, 1/5,
poréwnywania, identyfikowania tych wielkosci. « wym.
pudetka 30 x 28 x 7 cm,

zestaw

53

Suszarka z naczyniami

Suszarka do naczyn wraz z kuchenng zastawg. W
zestawie po 4 kubki, talerze, widelce, noze, tyzeczki,
gabka, patelnia, cedzak, topatka, tyzka, pokrywka,
garnek.Wymairy akcesoriéw: 5-13 cm, wym. 30 x 30 x 7
cm,

sztuka

54

Zestaw produktow
spozywczych

Imitacje z tworzywa sztucznego odporne na uderzenia,
bardzo realistyczne pod wzgledem ksztattu i koloru.
Idealnie nadajg sie dla dzieci np. do zabawy w sklep lub
dom.

* min.48 szt.

e dt. od 8 do 11,5cm

zestaw

55

Owoce plastikowe

W zestawie m.in. pomarancze, cytryny, zielone
i czerwone jabtka, banany itp.Ok. 40 % wielkosci
naturalnej; Minimum 48 szt. w zestawie

zestaw

56

Warzywa plastikowe

W zestawie m.in. pomidory, cebule, czerwone i zielone
papryki, ziemniaki, marchewki itp.

Ok. 40 % wielkosci naturalnej; Minimum 48 szt. w
zestawie

zestaw

57

Stodycze plastikowe

W zestawie m.in. czekolada, rogaliki, ciestka, babeczki
itp.

Ok. 40 % wielkosci naturalnej; Minimum 48 szt. w
zestawie

zestaw

58

DREWNIANY DOMEK
DLA LALEK Z MEBLAMI
+LALKI ECOTOYS

Przyblizone wymiary domku: 63 cm x 30 cm x 71 cm
Pierwsze i drugie pietro potgczone schodami.
Wysokos$¢ pietra ok 18 cm.

Na poddaszu, dla utatwienia dostepu i wygodny zabawy

sztuka
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dach domku zostat specjalnie wyprofilowany. Wysokos¢
pietra ok 30 cm. Pomieszczenia: fazienka, kuchnia,
salon, sypialnia, taras. W zestawie 15 kolorowych
mebelkdw wyk.z drewna. ll0S¢ laleczek: 4 o wys. 10 cm
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Lalka

Lalka chtopiec/dziewczynka ktéra wydaje rézne odgtosy
wys. min. 35 cm

sztuka 8

60

Lalka

Lalka szmaciana przytulanka, wys. ok. 50 cm

sztuka 4

61

Lalka z zestawem
lekarskim

Lalka z twardym tutowiem wraz z akcesoriami
medycznymi * dt. 38 cm « w komplecie stuchawki
medyczne, termometr itp

sztuka 2

62

Oliwka - lalka z mimikg

Lalka, ktéra wydaje prawdziwe odgtosy (ptacze, $mieje
sie, mowi: "hello", "bye,bye", "mama", "dada") i rusza
ustami jesli ma w nich butelke. Opakowanie: karton, dt.

45 cm

sztuka 2

63

Gaworzaca Nela

Lalka z migkkim tutowiem. Po nacisnieciu na brzuszek
wydaje 4 rézne dzwieki. * potrzebne 3 baterie LR44 (w
zestawie) < dt. 36 cm,

sztuka 2

64

Pluszowe misie

Pluszowe misie w roznych kolorach i w r6znych rozm.
od 25 cm do 60 cm.

sztuka 8

65

Wézek gteboki

Posiada wszystkie cechy prawdziwego wdzka,
wyjmowana gondola, wym. 56 x 36,5 x 64 cm

sztuka 4

66

Wézek spaceréwka

Maty wézek spacerowy dla lalek wykonany z dobrej
jakosci materiatéw w pastelowych kolorach, estetycznie
wykonczony, * wym. 52 x 27 x 55 cm

sztuka 6

67

Krzesetko do karmienia
lalek

Krzesetko do karmienia wykonane z dobrej jakosci
materiatéw w pastelowych kolorach. * wym. 26 x 33 x
60 cm,

sztuka 2

68

tézeczko/kotyska dla
lalek

Drewniane t6zeczko dla lalek, charakteryzuje sie
doskonatym wykonczeniem oraz gtadkimi i
zaokrgglonymi krawedziami,  wym. 52,5 x 30 x 35 cm
Wykonana z drewna rézowa kotyska-tozeczko dla lalki.
*wym. 33 x 30 x 50 cm

szt. 4

69

Posciel do t6zeczka dla
lalek

Przescieradto, poduszka i kotderka dostosowane
wymiarem do tézeczka i kotyski

sztuka 4

70

Toaletka

Zestaw zawiera stolik z lustrem, suszarke do wlosow
oraz bizuterie i atrapy kosmetykéw.

o0 wym.: 65x51x11,5cm; 16 el.: stolik z lustrem,
krzesetko, suszarka do wioséw, 3 flakony, 2 pomadki,
grzebien, korale,2 bransoletki, 2 pierscionki, 2 gumki do
wiosow

zestaw 1

71

Zestaw do sprzagtania

Zestaw akcesoriow do sprzatania.  r6zne wzory,
sprzedawane losowo * mop o dt. 52 cm ¢ szczotka o dt.
52 cm * miska o wym. 5 x 13,5 cm ¢ szczotka z szufelkg
o dt. 21 cm * pojemniczek z mydtem o wys. 11 cm,

sztuka 2

72

Zestaw matej fryzjerki

W zestawie: suszarka, grzebien, szczotka, lusterko,
nozyczki, 4 spinki. « wym. elem. od 4 x 2 cm do 15 x 17
cm

sztuka 2

73

Zestaw matego lekarza

Zestaw matego lekarza w sktad ktérego wchodza
wszystkie niezbedne przyrzady do pracy w przychodni.
Catos¢ miesci sie na wozku ktory sprawdzi sie réwniez
podczas wizyt domowych. Elementy dzwiekowe; 40
elem., wym.: 40 x 34.5 x 42cm,

zestaw 1

74

Zestaw majsterkowicza

Zestaw 4 narzedzi matego majsterkowicza sktadajgcy
sie z poziomicy, rozwijanej metréwki oraz 2 urzadzen na
baterie: wkretarko - wiertarki z wymiennymi, obrotowymi
koncowkami, wyrzynarki z ruchomym brzeszczotem.
wym. frezarki: 13 x 16 cm, wym. wkretarki: 13 x 12 cm,
wym. poziomicy: 17,5 x 4 cm, wym. metrowki: 6 x 6 cm;

zestaw 1
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75

Wézek ogrodnika

Wézek ogrodnika to zestaw najwazniejszych narzedzi
do uprawy roslin. Znajdziemy tam m.in. grabki, sekator,
konewke, wiaderko. Wszystko to umieszczone jest na
czterokotowym wozku, ktory utatwia prace w roznych
miejscach ogrodka.

24 elem., wym. 0k.32 x 59 x 32 cm;

zestaw 1

76

Sklepik z wyposazeniem

Duzy zestaw - stragan warzywny.

Wym:. 53x34x82cm; 44 el.: kasa fiskalna, waga

z ciezarkami, warzywa, owoce, koszyk na zakupy,
monety i banknoty, jajka, pudetko ciasteczek

i czekolady, mleko, kawa, herbata, soki owocowe.

zestaw 1

7

Traktor gigant z
przyczepa

Masywny, duzy traktor o udzwigu 100 kg (przyczepa -
60 kg) w zestawie razem z przyczepg. Przyczepka po
odczepieniu dyszla z zestawu przeksztatca sie w wozek
do ciggniecia. Zapakowany w pudetko kartonowe. ° dt.
102 cm,

sztuka 2

78

Duza $mieciarka

Drewniane autka na gumowych kotach. * wym. 15 x 8,5
X 10 cm,

sztuka 2

79

Duza wywrotka

Wywrotka wyposazona w koparke zamontowang na
dtugim ramieniu. Zurawiem steruje ze specjalnej kabiny
przymocowanej do tytu pojazdu - budowlaniec (figurka
dofgczona do zestawu). Ramie dzwigu obraca sie o
360°. Ruchoma naczepa daje mozliwo$¢ zrzucenia
tadunku z wywrotki na jedng ze stron. W dachu kabiny
kierowcy zrobiono wyciecia, co utatwia dzieciom
kierowanie pojazdem. Pojazd wyposazono w duze kota.
Tylne kota wydajg klikajacy dzwigk podczas jazdy. ¢
wym. 34 x 18 x 19 cm,

sztuka 2

80

W6z strazacki

Zdalnie sterowany wéz. Wielofunkcyjna zabawka,
bawigc jednoczesnie rozwija koordynacje ruchowg i
sprawno$¢ motoryczng malucha. Wydaje dzwieki, a
Swiatta na jego dachu $wieca. Do dziatania pojazdu
potrzebne sg: 1 bateria 9 V (AAAA) i 4 baterie 1,5V
(AA). wym. 22 x 11 x 16 cm, * kierownica o $r. 12 cm

sztuka 2

81

Tir

Modele pojazdéw wykonane z wysokiej jakosci
tworzywa sztucznego i metalu. Do zestawu dotgczony
jest wozek widtowy. Skala 1:48. « r6zne kolory,
sprzedawane losowo ¢ dt. TIRa 17 cm < dt. wézka 10 cm

sztuka 2

82

Super truck budowlany

W skiad zestawu wchodzi 5 rur oraz dzwig, ktéry ma
mozliwos$¢ sciggania ich z ruchomej naczepy.
Zastosowany system wzajemnego fgczenia rur daje
mozliwo$¢ budowy systemu kanalizacji. Dodatkowo na
opakowaniu znajdujg sie wycinanki. « dt. 77 cm

sztuka 2

83

Samochdd betoniarka

Solidnie wykonane pojazdy budowlane z drewna i
tworzywa sztucznego. Idealne zabawki dla matych
budowniczych i fanéw motoryzaciji. « wym. 23,5 x 15 x
16,5cm

sztuka 1

84

Samochody-resoraki
HOT WHEELS

HOT WHEELS SAMOCHODY w 1 zestawie 10 szt.; 2
rézne zestawy

zestaw 2

85

Mata piankowa ulice
miasta - plansza do
zabawy samochodami

Zestaw piankowych puzzli, ktére po potgczeniu tworzg
mate z wzorem kolorowego miasta.

9 sztuk puzzli o wym. 30 x 30 cm, grubos¢ pianki 13
mm

zestaw 2

86

Polski alfabet. Mata
podtogowa

Literki pomagajg w nauce alfabetu, kolorow i ksztattéw,
a puzzlowy wyglad sprawi dzieciom wiele radosci. wym.
200 x 100 cm

sztuka 1
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sztuka 1

88

Jezdzik Nutee - rozowy

Czterokotowy rézowy jezdzik dla najmtodszych; lekka,
sprezysta i stabilna konstrukcja; migkkie krawedzie
zabawki; kierownica z klaksonem; stabilne kota na
metalowych osiach;

wym. 73 x 34,9 cm x 35,5 cm

waga: 3,2 kg

sztuka 2

89

Samochéd Cozy Coupe
Ksiezniczki

Samochdd wyposazony w wygodny fotelik z wysokim
oparciem, pétke do przewozenia napoju i zabawek w
tylnej czesci, otwierane drzwiczki zamykane na
zasuwke, kierownice z klaksonem, ruchomy, klikajgcy
kluczyk zaptonu i otwierang klapke od wlewu paliwa.
Pojazd moze by¢ wprawiany w ruch za pomoca ndg
dziecka (wéwczas nalezy zdemontowac¢ podstawke na
nogi). Jezdzik porusza sig¢ na wytrzymatych kotkach.
Przednie kétka obracaja sie o 360°. Dzieki uchwytowi
na dion w dachu pojazdu samochdd moze byc¢ tez
popychany jak wozek przez osobe dorostg. ¢
maksymalne obcigzenie 23 kg. « wym. 77,5 x 40,5 x
82,5cm

sztuka 1

90

Motorek Speedee

Dwukotowe jezdziki dla najmtodszych; wym. 65,7 x 36 x
38,9 cm; waga : 2,2 kg; kolory: 2xz6ity, czerwony,
niebieski

sztuka 4

91

Zabawki do sortowania

W komplecie zabawki do sortowania: ksztatty, kolory,
cyferki.

zestaw 2

92

Zabawki do nauki
sznurowania i zapinania

W zestawie: but, ramka z guzikami, lalka manipulacyjna

zestaw 3

93

Tabliczka suchoscieralna
ze szlaczkami

Tabliczki przygotowujgce dziecko do nauki pisania.
Zroznicowanie linii pozwala na prowadzeniu otoéwka

w wielu kierunkach. Gtadka powierzchnia umozliwia
pisanie mazakami suchoscieralnymi.Wykonana z biatej
ptyty laminowanej. 4 silikonowe stopki utrzymujg
tabliczke we wiasciwym potozeniu i zapobiegaja
przesuwaniu jej po stole; R6zne wzory szlaczkéw.
Wym. ok. 22 x1,2 x26,5cm.

sztuka 5

94

Pitka piankowa

Pitka wykonana z pianki. Mozna je wykorzysta¢ do
¢wiczen fizycznych oraz gier i zabaw swobodnych,
Srednica 12 cm

sztuka 5

95

Mata pitka plazowa

Wykonana z PCV, sr. 30 cm

sztuka 5

96

Pitka

Pitki z PCV do gier i zabaw ruchowych « $r. 30 cm « 200
g * maksymalne obcigzenie 300 kg

sztuka 5

97

Pitka nozna gumowa

Wykonana z gumy. Srednica: ok. 22 cm

sztuka 5

98

Pitka siatkowa

Pitka do gry w pitke siatkowg, wykonana z PCV.« $r. ok.
21cm

sztuka 5

99

Pitka nozna

Pitka do gry w pitke nozng, wykonana z PCV « $ér. 23 cm

sztuka 5

100

Pitka do skakania

Wytrzymujg 150 kg nacisku przy skakaniu. Sr. 55cm.
Posiada stabilne uchwyty do trzymania. Zabawa z pitkg
¢éwiczy miesnie catego ciata, chwytnos¢ i ogdlng
kondycje fizyczna.

sztuka 5

101

Pitka miekka

Pitka kolorowa, wykonana z PVC, wypetniona pianka,
$r. 20-30 cm

sztuka 5

102

Mata piankowa

Mata piankowa puzzle litery | cyfry 36 szt.,
wodoodporne i tatwe w utrzymaniu w czystosci;
wymiary pojedynczego elementu: 1,1x30x30 cm

sztuka 1
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Ruchomy model ukazujgcy Storice i 9 planet w ruchu.
System planetarny (9 Planet): Merkury, Wenus, Ziemia,
Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun i Pluton. Stonce jest
podséwietlane, a prezentacji towarzyszy nagranie

w jezyku angielskim.
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104

Magnetyczne formy z
biafg lub czarng plansza

Zestawy zawierajg drewniane, kolorowe, geometryczne
elementy, z ktérych mozna uktadac wiele ciekawych
obrazkéw oraz karty z propozycjami wzorow, ktére
mozna utozy¢ za pomocg kolorowych magnesow.
Wszystko zamkniete jest w drewnianej walizeczce-
pudetku z magnetyczng plansza.

-minimum 35 elem.

-20 kart z zadaniami

sztuka

105

Memory dotykowe

Memory dotykowe poczuj i dopasuj. Pomoc
sensoryczna - memory dotykowe ksztatty, pozwala
dopasowac pary nie tylko wzrokowo, ale takze
dotykowo. Kazda para sktada sie z kwadratowego
elementu z wycietym w srodku ksztattem oraz drugiego
klocka, ktéry pasuje do otworu. W skfad zestawu
wchodzg min.:

- 32 drewniane elementy - 16 par.

Wymiary klocka z otworem ok. 6 X 6¢cm

sztuka

106

Ksigzki dotykowe dla
dzieci niedowidzgcych

Zestaw 10 szt. ksigzeczek w jez. polskim rozwijajacych
zmyst dotyku. Sztywne kartki, ciekawe i réznorodne w
dotyku z rowkami i wgtebieniami, o réznej fakturze.

sztuka

10

107

Bajki do czytania dlla
dzieci

Komplet 50 szt. ksigzek, (kazda inna) w tym m.in.:
-Klasyka Wierszyka (twarde kartki, format 15x14cm):
Na straganie, Stefek Burczymucha, Pan Pomidor, Len,
Oklulary, Matpa w kagpieli, Chory kotek itp.

-Zbiér basni H.Ch. Andersena

-Basnie Braci Grimm

-50 najpiekniejszych opowiesci. Klasyka dla dzieci
-Ztota ksiega bajek

-Podania, legendy i basnie polskie

sztuka

50

108

Gra Studnia Jakuba

60 drewnianych drgzkéw w szesciu kolorach o $rednicy
10 mm i dtugosci 180 mm oraz 1 drewniana kostka z
kolorowymi $ciankami. Drazki stuzg do odtwarzania,
poprzez uktadanie ksztattow liter, cyfr, znakdw, figur
geometrycznych. Umozliwiajg tworzenie wielu wtasnych
gier, poprzez zliczanie, przyporzgdkowywanie kolorom
wartosci.

sztuka

109

Matematyczna
przewlekanka

Zestaw kolorowych dtoni wskazujgcych na palcach
liczby od 1 do 5. Kazda plastikowa dton posiada tyle
dziurek ile wskazujg palce. Doskonate do sortowania,
nauki dodawania, odejmowania. Rozwijajg zdolnosci
manipulacyjne. 72 plastikowych dtoni; 6 sznurkow

zestaw

110

Pacynki emocje

Wszystkie pacynki wykonane sg z migkkiej tkaniny
z elementami pluszu, a ich budowa sprzyja dobremu
trzymaniu sie na dtoni matego aktora.

wys. 25 cm; 6 pacynek: usmiechnieta, smutna,
przestraszona, zta, neutralna, zdziwiona

zestaw

111

Dobre wychowanie
uktadanka edukacyjno-
dydaktyczna

Uktadanka ,Dobre wychowanie” posiada nie tylko
walory dydaktyczno-edukacyjne, ale réwniez dzigki
trzem rodzajom gier jakie proponuje, ¢wiczy pamiec,
rozwija koncentracje i rownoczesnie zacheca do
tworczego dziatania i kreatywnego myslenia.Zawarto$¢
zestawu:

- 32-stronicowa ksigzeczka z wierszykami,

- 24 duze, sztywne plakietki,

- 45 Zzetonow.

sztuka

112

Dwustronna plansza
tematyczna - Nasze
ciato

Zalaminowane, dwustronne plansze, ktére spetniajg
funkcje pomocy edukacyjnej
+ format: 61 x 86 cm

sztuka
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113

Dwustronna plansza
tematyczna —
Bezpieczenstwo

Zalaminowane, dwustronne plansze, ktére spetniajg
funkcje pomocy edukacyjnej
« format: 61 x 86 cm

sztuka 1

114

Puszki dzwiekowe

Drewniane puszki z uchwytami, ktére wydajg rézne tony
dzwiekoéw. Zadaniem dziecka jest znalezienie pary
puszek o identycznym brzmieniu. « podstawa o wym. 30
X 16 X2 cm « 8 szt. puszek o wym. 6 X6 x4 cm

sztuka 1

115

Klepsydry. Zestaw
klasowy

Klepsydry odrézniajg sie od siebie kolorem piasku

i pokrywka: 10 minut (czerwona), 5 minut (zielona), 3
minuty (zétta), 1 minuta (niebieska) i 30 sekund
(czarna). tworzywo sztuczne; 20 klepsydr w 5 kolorach
estetyczna walizeczka

zestaw 1

116

Chusta animacyjna 6 m

Chusta animacyjna do zabaw integracyjnych

Kolorowa i lekka ptachta moze by¢ wykorzystywana do
wielu gier i zabaw zespotowych. Uchwyty pozwalajg na
uczestnictwo w zabawach wielu osobom.

*Sr.6m

* 12 uchwytéw

» maksymalne obcigzenie 10 kg

sztuka 1

117

Gra planszowa
Ekobohater

Ekobohater to gra, ktéra zapewni Swietng zabawe i
zacheci do dbania o $rodowisko! Zadaniem graczy jest
zebranie z planszy r6znego rodzaju $mieci np.: puszek,
starych gazet, butelek, plastikowych opakowan.

sztuka 1

118

Gra w podrézowanie

Gra w podrézowanie. Edukacyjna gra planszowa

Gra polega na przemieszczaniu sig jednym z 6 dzieci
pochodzgcych z réznych zakatkéw Swiata, poznajgc
przy tym wszystkie kontynenty, charakterystyczne
zabytki oraz specyficzng faune i florg. Zawartos¢
pudetka: 1 owalna sktadana plansza o wym. 66,5 x 53
cm, 6 drewnianych figurek dzieci o wys. 5,5 cm, 36
tekturowych kart kontynentow, 30 kart prezentéw,
drewniana kostka, instrukcja. Liczba graczy: 2-6

sztuka 1

119

Gotowanie. Kapitan

Nauka. Gra edukacyjna.

12 wariantéw zabawy dla gtodnych wrazen graczy w
wieku 3-7 lat. Proste zasady, dynamiczne rozgrywki
oraz atrakcyjny temat dotyczacy komponowania
ulubionych potraw wciggng zaréwno przedszkolaki, jaki
i dzieci w wieku szkolnym. Dzieki grze dzieci poznaja
nazwy czesto wykorzystywanych produktéw i nauczg
sie, jak przygotowac kilka popularnych dah. Aby zostaé
mistrzem gotowania na czas, trzeba wykazac sie
refleksem, spostrzegawczoscia i koncentracjg. Dobra
pamigc¢ przyda sie sprytnemu towcy kulinarnych
pysznosci, a umiejetno$¢ wspotpracy okaze sie
niezbedna amatorom kulinarnych eksperymentow.
Wspdlna rozgrywka bedzie rowniez doskonatg
inspiracjg do rozméw o zasadach zdrowego odzywiania
i zachetg do wspdlnego gotowania.

sztuka 1

120

Gra Mowigce pidro. 500
pytan.

Mowigcy elektroniczny diugopis prowadzi dzieci przez
gre, informujac je, czy udzielona przez nie odpowiedz
jest prawidtowa.

Zawiera 60 kart, mnostwo edukacyjnych ¢wiczen i
ponad 500 quizow.

Zapoznaje dzieci z réznymi ksztattami, kolorami,
zwierzetami, cyframi oraz liczbami.

Wspomaga rozwdj zmystu obserwacyjnego i
umiejetnosci logicznego myslenia.

sztuka 2

121

Gra Skaczace zabki

Gra zrecznosciowa, ktéra polega na wstrzeleniu zabki
do miseczki. Wygrywa ten gracz, ktéry pierwszy umiesci
w miseczce wszystkie swoje zabki. « 16 szt. « 4 kolory «
wym. 5,5 x 5,5 cm « wiaderko o wym. 14 x 10,5 cm

sztuka 1

122

Gra Pedzace zétwie

Celem gry jest doprowadzenie swojego zétwia do
sataty. Jezeli podczas gry kilka zoétwi spotka sie na
jednym polu, wskakuja jeden na drugiego z nadzieja, ze

sztuka 1
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123

Klasyczna gra
planszowa Gaski

Gracze wybierajg kolor pionkéw - drewnianych gasek, a
nastepnie rzucajg kostkami, aby przemierza¢ kolejne
pola planszy. Po drodze czeka sporo okazji i
niebezpieczenstw. Kto pierwszy dotrze do mety -
wygrywa. W zestawie: plansza, 4 pionki, 2 kostki do gry

sztuka

124

Gra Kim jestem?

Gra przeznaczona jest dla 2-4 osob. Kazdy z graczy
losuje po jednej karcie ze stosu i umieszcza jg na
opasce osoby z prawej strony.

Zadaniem kazdego z graczy jest odgadniecie KIM SIE
JEST, na podstawie zadawanych pytan i odpowiedzi
reszty graczy. Podczas zabawy mozna udziela¢ jedynie
odpowiedzi TAK lub NIE. Wygrywa ta osoba, ktora
pierwsza odgadnie co przedstawia jej karta.
Zawartos¢:

- 110 kart

- 4 opaski

- klepsydra

- instrukcja

sztuka

125

Gra edukacyjna Co tu
pasuje?

Co tu pasuje? to zestaw edukacyjnych uktadanek dla
przedszkolakow, ktére ¢wiczg spostrzegawczoseé i
rozwijajg umiejetnos¢ opowiadania.

Zawartosc¢ zestawu:

- 8 szescioelementowych uktadanek (kuchnia, fazienka,
pokoj dziecka, sklep, las, gabinet lekarski, plac zabaw,
ulica),

- instrukcja.

sztuka

126

Domino

Zestaw sktadajacy sie z 10 szt. réznych gier ,domino”
m.in.:

-tradycyjne z kropkami

-zwierzatka

-dopasuj drugg potowe

-kolory

-przeciwienstwa

-alfabet itp.

zestaw

127

Magnetyczna mapa
Polski

Kolorowa mapa Polski wprowadza w swiat zagadnien
geografii, Srodowiska i miast Polski. Ruchome elementy
dajg mdanozliwos¢ omdwienia ego zagadnienia w
ujeciu przestrzennym. Zestaw obejmuje:

* mapa o wym. 60 x 52 cm

* 55 magneséw o wym. 3 do 6 cm

zestaw

128

Litery dotykowe wielkie,
szorstkie pisane

Duze litery polskiego alfabetu nadrukowane
drobnoziarnistym piaskiem. Wodzenie palcami
(wskazujacym i srodkowym) pozwala dzieciom
zapamietac¢ ksztatt wieloma zmystami jednoczesnie -
poprzez wzrok, dotyk i ruch.

Zestaw zawiera wszystkie litery polskiego alfabetu.

sztuka
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Zestaw Liczmany i
patyczki

Zestaw gry zawiera:
- plakietki z cyferkami i dziataniami matematycznymi
oraz patyczki do liczenia.

zestaw

10
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Zestaw ze zwierzetami

Zestaw 8 szt. zestawdw gumowych figurek zwierzat
réznej wielkosci (max.po 2 takie same zestawy). W 1
zestawie min.8 zwierzatek np.

-zwierzeta domowe, dzikie, egzotyczne, safari itp.

zestaw

131

Karty do gry typu Piotrus

Zestaw 15 szt. réznych opakowan kart typu Piotrus.
Zawartos¢ 1 opakowania:

25 kart - 12 par kart identycznych + jedna karta
odmienna

sztuka

15
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Gra UNO

5552 N\ MALOPOLSKA

Celem gry jest jak najszybsze pozbycie sie swoich kart i
zdobycie punktéw za karty, ktére zostalty w rekach
pozostatych graczy. W tali znajdujg sie Kkarty
zawierajgce liczby od 0 do 9 w czterech kolorach oraz
specjalne karty akcji. W opakowaniu 108 kart i
instrukcja

sztuka
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Puzzle maxi

Zestaw 10 opakowanh puzzli maxi dla najmtodszych. W
opakowaniu 24-30 el. duzych puzzli. Kazde opakowanie
z innym obrazkiem do utozenia np.: Kubu$ Puchatek,
Masza i niedzwiedz, Swinka Peppa, Pocigg Tomek,
Myszka Miki itp.

sztuka

10

134

Puzzle

Zestaw 10 opakowan puzzli. W opakowaniu 100-160 el.
puzzli. Kazde opakowanie z innym obrazkiem do
utozenia np.: Kubu$ Puchatek, Masza i niedzwiedz, Psi
Patrol, Kraina Lodu itp.

sztuka

10
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Puzzle magnetyczne
Farma

Polega na uktadaniu kolorowych elementéw na tablicy
magnetycznej. Dzieki temu puzzle nie gubig sie i mozna
bawi¢ sie nimi takze w podrézy. Dzieci moga utozy¢ na
podstawie zatgczonych kart 8 podstawowych zestawow
lub zestawia¢ elementy dowolnie, wedlug witasnej
wyobrazni. « wym. planszy 24 x 17 cm; 24 elem.

sztuka
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Kregle

Kolorowe kregle wykonane z tworzywa sztucznego.
-wys. ok. 24 cm, -9 kregli, -2 kule

sztuka
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Piankowa gra w klasy

Po ztozeniu wszystkich elementéw otrzymamy
chodniczek w formie znanej ilubianej gry w klasy.
Nieograniczone brzegi elementéw pozwalajg na
dowolne tgczenie ich ze sobg, po to by stworzy¢ wtasne
gry. Zestaw pozwala na utozenie maty do zabaw
i twiczen.  Wielkos¢ iforma gry  umozliwiajg
wykorzystanie jej w pokoju, sali zabaw iw ogrodzie.
12 szt. o wym. ok. 30 cm; krgzki do rzucania

sztuka

138

Tunel z kryjowkg

Kolorowy namiot kryjowki i tunel wykonane z migkkiego
ortalionowego materiatu. Lekkie a po zlozeniu tatwe do
przechowywania. tatwe w montazu. Orientacyjne
wymiary: tunel o wym. $ér. 48 cm, dt. 180 cm ; namiot
owym. 112 x 112 x 94 cm

sztuka
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Tunel piankowy

Lekkie ibezpieczne piankowe konstrukcje skfadajgce
sie z kolorowych elementéw; wym. 58,5 x 177 x 46 cm

sztuka

140

Makatka drzewo na 4
pory roku

Duze, kolorowe drzewko to pomoc edukacyjna
ksztattujgca wiedze przyrodniczg. Drzewko rozwija sie
i zmienia wraz z nastaniem kolejnych pér roku. W ciggu
roku zmienia sie kolorystyka jego korony, z czasem
opadajg liscie, a widoczne wiosng kwiatki przeobrazajg
sie wduze, smaczne jabtka. Drzewko, wykonane
z miekkiej pianki pokrytej kolorowym filcem, to réwniez
idealne miejsce do ekspozycji dzieciecych prac
plastycznych. 1 szt.; wym. 130 x 80 cm, 39 elementéw
ruchomych

sztuka
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Makatka kalendarz

Na duzym formacie, w bardzo czytelny sposdb,
rozmieszczone sg kieszonki, w ktérych umieszcza sie
kartoniki z zapisem biezgcego roku, nazwami miesiecy
oraz dni tygodnia. Dodatkowo miekkie plansze do
oznaczania aktualnego stanu pogody i oznaczenia
kolejnych pér roku.

sztuka
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Dobre i zte zachowanie
na co dzien

55" N\ MALOPOLSKA

Obrazki przedstawiajgce wtasciwe oraz niewtasciwe
zachowanie na zasadach przeciwienstw.

sztuka
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Memory

Zestaw 10 szt. réznych gier typu memory np.
-flagi panstw; -zwierzeta; -pojazdy
-wzory, kolory; -owoce itp.

sztuka

10
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Pojemniki, skrzynie na
kotkach

Cechy produktu:

-pojemnik na zabawki, klocki, pluszaki itp.,
-otwierana do géry pokrywa,

-duza pojemnos¢ - 451 -55 |

-wytrzymata konstrukcja,

-4 kotka utatwiajg przenoszenie,

sztuka
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Skrzynia Pirat

Skrzynia wyposazona w wygodne koétka utatwiajgce
przemieszczanie, praktyczne zatrzaski oraz specjalne
otwory odprowadzajgce powietrze. R6zne kolory.
-poj. 52 1

-wym. 58 x 37 x 40 cm

sztuka
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Fartuszek z dtugimi
rekawkami

Fartuszek ochronny dla dzieci przedszkolnych, z
dtugimi rekawami, wigzany z tytu.

sztuka

25

RAZEM

Do wszystkich wymiaréow Zamawiajgcy dopuszcza tolerancje +/- 10 %

Ogoétem  poz.
brutto,

ztotych
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